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Програма навчальної дисципліни 
 

1. Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та 

результати навчання 

Предметом вивчення навчальної дисципліни є web-технології, а також 

методи їх використання при розробці сайтів різноманітного призначення. 

Дисципліна є фундаментом для формування практичних навичок щодо розробки 

якісних вебсайтів. 

Метою дисципліни є: 

-засвоєння здобувачами освіти необхідних знань з основ web-технологій, а 

також формування стійких практичних навичок щодо розробки якісних, сучасних 

вебсайтів. 

-розвивати інтелект, здібності до аналітичного та логічного мислення, 

навички самостійної роботи з науковою літературою. 

Завдання. В результаті вивчення дисципліни у здобувачів освіти повинні 

сформуватися наступні загальні (ЗК) і спеціальні (СК) компетентності: 

ЗК3. Здатність здійснювати пошук та аналізувати інформацію з різних 

джерел. 

ЗК4. Здатність застосувати знання у практичних ситуаціях. 



 

ЗК7. Уміння виявляти, ставити та вирішувати проблеми. 

 

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

 

ЗК13. Навички використання інформаційних та комунікативних технологій. 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, 

парадигми і основні принципи функціонування апаратних, програмних та 

інструментальних засобів комп’ютерної інженерії. 

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та 

інформаційними технологіями для розробки, впровадження та обслуговування 

апаратних та програмних засобів. 

СК4. Здатність брати участь у розробці програмного забезпечення з 

використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов програмування. 

Після засвоєння навчальної дисципліни здобувачі освіти мають 

продемонструвати такі програмні результати навчання: 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач 

комп’ютерної інженерії. 

РН14. Використовувати сучасні інтегровані середовища, методи і технології 

розробки, впровадження, адміністрування комп’ютерних систем та мереж. 

РН17. Проєктувати, розробляти та обслуговувати web-застосування з 

динамічним контентом, використовуючи web-технології 

2. Місце в структурно-логічній схемі навчання за відповідною освітньо-

професійною програмою  

Пререквізити дисципліни. Знання та вміння, отримані на попередніх 

курсах при вивченні «Комп’ютерна логіка», «Алгоритми і методи обчислень», 

«Програмування». 

Постреквізити дисципліни. Отримані знання та навички, необхідні для 

подальшого проєктування та розробки web-застосувань та підготовки 

кваліфікаційної роботи. 

3. Зміст  і структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і 

тем 

Кількість навчальних годин 

усього аудиторні 

з них 
самостійн

а робота 

студентів 
лекції 

практичні, 

семінарськ

і заняття 

лаборатор

ні заняття 

Розділ 1. Основні поняття Web-дизайну. Мова HTML 

Тема 1.1 Основні поняття 

дисципліни 

10 
 

4 
 

4 
 

- - 6 
 

Тема 1.2 Мова HTML 20 14 4 - 10 6 

Разом за розділом 1 30 18 8 - 10 12 

Розділ 2. Каскадні таблиці стилів CSS 

Тема 2.1 Синтаксис  CSS 6 4 4 - - 2 
Тема 2.2 Використання CSS 37 18 - - 18 19 



Назви змістових модулів і 

тем 

Кількість навчальних годин 

усього аудиторні 

з них 
самостійн

а робота 

студентів 
лекції 

практичні, 

семінарськ

і заняття 

лаборатор

ні заняття 

Разом за розділом 2 43 22 4 - 18 21 

Розділ 3. Основи мови JavaScript 

Тема 3.1 Основні поняття 
мови JavaScript 

10 2 2 - - 8 

Тема 3.2 Масиви та об’єкти, 
їх обробка  

29 10 2 - 8 19 

Тема 3.3 Вбудовані і 
користувацькі функції 

32 14 - - 14 18 

Разом розділом 3 71 26 4 - 22 45 

Усього годин 180 102 62 - 40 78 

4. Навчальні матеріали та ресурси 

Основна література 

1. Босько В.В., Константинова Л.В., та ін. Web-програмування. Частина 1 

(frontend): навч. посіб. – Кропивницький: ЦНТУ, 2022.  

2. Трофименко О.Г. Веб-технології та веб-дизайн: навч. посібник. – Одеса: Фенікс, 

2019.  

3. Шикула О.М. Вступ до сучасного Web-дизайну: HTML5+CSS3. – Київ, 2019.  

Інформаційні ресурси: 

1. MDN web docs  

2. Bootstrap (http://getbootstrap.com/)  

3. HTML та CSS Підручники (w3schools) 

5. Самостійна робота здобувача освіти 

1. Опрацювання лекційного матеріалу та закріплення знань. Велике 

значення в процесі вивчення та закріплення знань має самостійна робота 

студентів. 

2. Розв’язування завдань лабораторних робіт та аналіз отриманих 

результатів (підготовка до захисту). 

6. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

1. Відвідування лекційних та лабораторних занять є обов’язковим за 

винятком поважних причин (хвороби, форс-мажорних обставин). 

2. У випадку пропущення занять з поважних причин викладач надає 

можливість здобувачу освіти виконати завдання. 

3. У випадку пропущення занять без поважних причин, а також через 

порушення граничного терміну виконання завдання здобувач освіти може 

отримати зменшену кількість балів. 

Протягом семестру здобувачі освіти: 




